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メンバー
3年生(6人)

・知能情報工学科 6人

2年生(7人)

・情報光 7人

1年生(18人)

・機械科学 2人

・電気電子 2人

・応用化学 1人

・情報光 13人
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目的

社会人基礎力、その中でも特に
チームで働く力に関しての技能
を伸ばす

ゲーム制作を通じて、専門技術
の向上を図る



目的達成のための努力

情報系が強いというのを活かし
た、企業で実際に使っている
ツールの使用
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目標

チームで開発したゲームを福岡
ゲームコンテストに応募し、優
秀賞以上を受賞する

アンケートで4以上の評価を得る

1年間で1人当たり2チーム以上
ゲーム制作に携わる



アンケート

学祭や学校外部のイベント(科学の祭典な
ど)時にアンケートを実施

5段階評価で、平均4以上の評価を得る

評価項目

・オリジナリティー

・グラフィック

・システム

・やりこみ要素

・楽しさ



福岡ゲームコンテスト①

福岡ゲーム産業振興機構主催

学生、アマチュアにより制作されたゲー
ムを募集

大賞、協賛企業賞、優秀賞×2の4つの賞



福岡ゲームコンテスト②

過去の大賞受賞作品一覧

2016年度大賞 Rainbow Step 2015年度大賞 TAKT-RHYTHM

技術の向上のため、Unityによる3Dゲーム制作

前回の応募総数：253作品

前回優秀賞以上受賞作品数：5作品
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開発環境

C言語 + DXライブラリ

•新入生が使用

•ゲーム制作の基礎力の育成

Unity

•上級生が使用

• 3Dゲームの制作が容易



C言語 + DXライブラリ



Unity
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今期制作予定のゲーム

ジャンル : 

箱庭3Dアクションゲーム

「SGP (Super Grand Parents)」(仮)

コンセプト :

思いもよらない罠が張り巡らされ
ており、何度もチャレンジしなけ
ればクリアできないやりごたえの
あるゲーム
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部門体制

プログラム部門

•プログラミングによりゲームを制作

する

アーティスティック部門

•ゲームのグラフィックや音楽を制作

する



組織体制

DXLiblary

•1年生のみ

Unity

•２年生以上

VR

•２，３年生



制作班分け

プログラム部門

アーティスティック部門

ゲーム制作班

ゲーム制作班

ゲーム制作班



ゲーム制作の流れ

制作班分け

ゲーム制作

評価、反省



年間計画

 結果

4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月

勉強会

前期ゲーム
制作

後期ゲーム
制作

福岡ゲーム
コンテスト
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予算

Unity Asset

•ゲームクオリティー向上のため

•¥75,000

液晶タブレット

•画像作成のため

•¥80,000



Unity Asset

Unityで使用する3DCGのモデル
データ、アニメーションデータ、
拡張プラグインなど



液晶タブレット

昨年予算から頂いたClipStudioのさら
なる活用のため

ペンタブレットに比べ、液晶タブレッ
トは直観的で効率よく描くことができ
る



ＶＲ
仁生イノベーション教育グラントへの申請

一次選考は通過

Unityを利用した３Ｄシミュレーションソ
フト制作

制作予定

災害対策シミュレーション

南海トラフ...etc.



ご清聴ありがとうございました



Windowsソフトの開発に必ず付い
て回るDirectXやWindows関連の
プログラムを使い易くまとめた
ゲームライブラリのことである。

DXライブラリＨＰ

http://dxlib.o.oo7.jp/index.
html

DXライブラリ



ソースコードをバージョン管理す
るGitというツールを提供するサー
ビスの一つ

Gitは複数人での開発には欠かせな
いツール

ゲームクリエイトで組織アカウン
トを作り学割を申請すると、通っ
たので無料で使える

Github



グループ単位での掲示板のようなツー
ル

プログラム用のオプションがありソー
スコードを見やすく送ることができる

多くの連携ツールがある
(Github,GoogleDriveなど)

過去のチャット内容を検索しやすい

様々なコマンドが使える(リマインド
など)

Slack


